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Wymagania wstepne

Ma uporzgdkowang i podbudowang teoretycznie wiedze w zakresie jednowymiarowej teorii sygnatow,
niezbedng do zrozumienia reprezentacji sygnatéw w dziedzinie czasu i czestotliwosci. Ma uporzadkowang i
podbudowang teoretycznie wiedze w zakresie podstawowych metod cyfrowego przetwarzania sygnatow.
Potrafi rozwigzywac typowe problemy zwigzane z analizg sygnatow w dziedzinie czasu i czestotliwosci.
Potrafi pozyskiwac informacije z literatury, baz danych oraz innych zrédet w jezyku angielskim; potrafi
integrowac uzyskane informacje, dokonywac ich interpretaciji, a takze wycigga¢ wnioski oraz formutowac i
uzasadniac opinie. Zna ograniczenia wtasnej wiedzy i umiejetnosci, rozumie potrzebe ciggtego
doksztatcania sie.

Cel przedmiotu

Celem jest nauczenie podstaw multimediow. Kurs jest szczegdlnie wskazany dla studentéw, ktorzy nie
uczestniczyli wczesniej w kursie multimedialnym lub kurs byt ograniczony.



Przedmiotowe efekty uczenia sie
brak

Metody weryfikacji efektow uczenia sie i kryteria oceny
Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:

Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:

Wiedza nabyta w ramach wyktadu jest weryfikowana na egzaminie pisemnym i/lub ustnym. Egzamin
sktada sie z kilku pytan otwartych o réznym stopniu trudnosci z przypisang liczbg punktéw. Pytania
odnoszg sie do tresci prezentowanych podczas wyktadow. Prég zaliczeniowy: 50% punktéw.

Laboratorium - wiedza nabyta na laboratoriach jest weryfikowana poprzez serie sprawdzianéw pisanych na
zajeciach i/lub poprzez sprawozdania z zadan wykonanych podczas laboratoriow. Kazdy z testow zawiera
kilka pytan otwartych dotyczacych zadan wykonywanych podczas poprzednich laboratoriow. W trakcie
kursu przeprowadzane sg maksymalnie trzy testy.

w trakcie kursu. Prég zaliczeniowy: 50% punktow.

Tresci programowe

Multimedia i systemy telekomunikacji multimedialnej - podstawy reprezentaciji, przetwarzania i kompres;ji
sygnatéw multimedialnych.

Tematyka zaje¢

Tematyka wyktadow i laboratoriow:

Multimedia i systemy telekomunikacji multimedialnej - wprowadzenie, podstawowa terminologia. Systemy
ciggte vs. systemy czasu dyskretnego. Reprezentacje danych multimedialnych. Filtry, zespoty filtréw i
transformaty. Bezstratna i stratna kompresja danych. Krzywe R-D.

Teoretyczne podstawy przetwarzania sygnatow 2D: sygnaty dwuwymiarowe, czestotliwos¢ przestrzenna.
Kolory i ich percepcja. Sktadowe koloru. Addytywne i subtraktywne mieszanie kolorow.

Obrazy nieruchome i sekwencje wizyjne: percepcja, reprezentacje. Probkowanie obrazu, reprezentacja
probki. Formaty obrazow.

Bezstratna i stratna kompresja obrazéw. Kodowanie podpasmowe i transformacyjne obrazéw. Normy
kompresiji obrazow.

Cyfrowa kompresja sekwencji wizyjnych: techniki i normy: Formaty sekwencji wizyjnych. Hybrydowa
kompresja sekwencji wizyjnych -

podstawowe narzedzia. Estymacja i kompensacja ruchu. Kodowanie wewnatrz- i miedzy-ramkowe. Normy
kompresiji sekwencji wizyjnych.

Dzwiek: wtasciwosci, percepcja, przetwarzanie. Podstawowe reprezentacje sygnatéw fonicznych.

Mowa: wtasciwosci, reprezentacje, techniki kompresji danych: ADPCM i kodowanie oparte na LPC. Normy
kompres;ji ITU-T, Normy kompresji mowy.

Dzwiek (muzyka): reprezentacje, kompresja danych: widma sygnatéw fonicznych, transformaty DFT i
MDCT. Podpasma i zasady kodowania transformat. Zasady kodowania percepcyjnego. Normy MPEG dla
kodowania fonii.

Metody dydaktyczne

Wyktad - prezentacja multimedialna, ilustrowana przyktadami na tablicy. Slajdy dostepne dla studentéw po
wyktadzie.

Laboratorium - zajecia komputerowe z wykorzystaniem oprogramowania umozliwiajgcego zaawansowang
symulacje i analize sygnatow audiowizualnych. Rozwigzywanie problemow podanych przez prowadzgcego
i/lub okreslonych w instrukcji laboratoryjnej. Interpretacja otrzymanego rozwigzania i wycigganie wnioskow.
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Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Godzin ECTS
taczny naktad pracy 0 0,00
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 0 0,00
Praca wtasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do zajec 0 0,00
laboratoryjnych/éwiczen, przygotowanie do kolokwidéw/egzaminu,
wykonanie projektu)




